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СОДЕРЖАНИЕ

1. Основы языка НТМL:
-   назначение языка НТМL;
-    структура документа;
-    основные тэги.
2. Работа с тэгами:
- атрибуты тэгов, комментарии;
- тэги для управления стилем шрифта;
- тэги для задания цвета фона и текста;
- тэги для вставки графики (в качестве объекта или фона);
- тэги для создания таблиц, списков.
       3. Создание сложной  Wеb-страницы:
•     использование ссылок;
•     вставка мультимедийных объектов;
•     фреймы;
•     правила для написания хорошей страницы;
•     возможные ошибки при создании страницы и их последствия.

МЕСТО КУРСА В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ
Одна из задач школы — содействовать воспитанию нового поколения, отвечающего по своему уровню развития и образу жизни условиям информационного общества. Для этого учащимся предлагается осваивать способы работы с ин​формационными потоками — искать необходимую информацию, анали​зировать ее, выявлять в ней факты и проблемы, самостоятельно ставить задачи, структурировать и преобразовывать информацию в текстовую и мультимедийную форму, использовать ее для решения учебных и жиз​ненных задач.
Умение представлять информацию в виде, удобном для восприятия и использования другими людьми, — одно из условий образовательной компетентности ученика технологического профиля. Веб-сайт — наибо​лее популярное и доступное старшеклассникам средство представления текстовой, графической и иной информации в сети Интернета.
 «Введение в язык HTML» является предметом по информационной технологии для учащихся 10 класса. Курс рассчитан на 35 часов, которые проводятся в течение года по 1 часу в неделю. Концентрированное изучение курса позволяет учащимся более полно выявить свои способности в изучаемой области знаний, создать предпосылки по применению освоенных способов веб-строительства в других учебных курсах, подготовить себя к осознанному выбору Интер​нет-профессий, предусматривающих веб-мастеринг.
Курс включает в себя практическое освоение техники создания веб​страниц, тематических сайтов,  информационно-справочных и иных сайтов. Его задачей является также подготовка школьников к осознанному выбору Интернет-профессий, предусматривающих веб-ма​стеринг.
КОНЦЕПЦИЯ КУРСА
Основа курса — личностная, практическая и продуктивная направ​ленность занятий. Одна из целей обучения информатике — предоставить ученикам возможность личностного самоопределения и самореализации по отношению к стремительно развивающимся информационным техно​логиям и ресурсам. Для достижения данной цели необходимо, чтобы при изучении общих для всех сетевых технологий каждый учащийся мог со​здавать личностно значимую для него образовательную продукцию. Такой продукцией в данном курсе является веб-сайт.
Каждый учащийся создает личностно значимую для него образова​тельную продукцию — сначала простейшие веб-страницы, затем их от​дельные элементы и целостные веб-сайты. Освоение знаний и способов веб-конструирования осуществляется в ходе разработки учениками сай​тов на темы, которые они определяют для себя самостоятельно. 
Общепедагогическая направленность занятий — сопряжение социа​лизации и индивидуализации обучения по отношению к сетевым инфор​мационным технологиям. Умение находить, структурировать, преобразовывать и сохранять информацию в html-формате и других Интернет-совместимых форматах необходимое условие подготовки выпускников. Таким об​разом, освоенный инструментарий — способы веб-конструирования — выступает отдельным образовательным продуктом учеников наряду с раз​работанными ими сайтами. Осознание и присвоение учащимися данного типа продукции происходят с помощью рефлексивных заданий, вклю​ченных в содержание занятий.
Цели курса:
· научить учащихся ориентироваться и продуктивно действовать в информационном Интернет-пространстве, используя для достижения сво​их целей создаваемые веб-ресурсы;
· сформировать у них целостное представление об информационной картине мира средствами «Всемирной паутины». Научить способам пред​ставления информации в сети Интернета;
· познакомить со способами научно-технического мышления и де​ятельности, направленными на самостоятельное творческое познание и исследование информационной части сетевого пространства;
· реализовать коммуникативные, технические и эвристические способности учащихся в ходе проектирования и конструирования сайтов;
· сформировать элементы информационной и телекоммуникацион​ной компетенций по отношению к знаниям, умениям и опыту конструи​рования веб-сайтов.
Задачи курса:
· познакомить с видами веб-сайтов, их функциональными, структур​ными и технологическими особенностями;
· сформировать навыки элементарного проектирования, конструи​рования, размещения и сопровождения веб-сайта;
· дать первичные навыки программирования на языках HTML, познакомить с основами веб-дизайна;
· сформировать навыки работы в коллективе с комплексными веб-проектами;

· создать собственный веб-сайт по выбранной тематике.
МЕТОДЫ ОБУЧЕНИЯ
Основная методическая установка курса — обучение школьников навыкам самостоятельной индивидуальной и групповой работы по прак​тическому конструированию сайтов.
Индивидуальное освоение ключевых способов деятельности проис​ходит на основе системы заданий и алгоритмических предписаний, изло​женных в учебном пособии для школьников. Большинство заданий вы​полняется с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств.
Кроме индивидуальной, применяется и групповая работа. В задачи учителя входит создание условий для реализации ведущей подростковой деятельности — авторского действия, выраженного в проектных формах работы. 
Отбор методов обучения обусловлен необходимостью формирова​ния информационной и коммуникативной компетентностей старшекласс​ников. Решение данной задачи обеспечено наличием в программе курса следующих элементов данных компетенций:
· социально-практическая значимость компетенции (для чего необ​ходимо уметь создавать, размещать и поддерживать сайты);
· личностная значимость компетенции (зачем ученику необходимо быть компетентным в области сайтостроительства);
· перечень реальных объектов действительности, относящихся к данным компетенциям (веб-страница, сайт, компьютер, компьютерная программа, Интернет и др.);
· знания, умения и навыки, относящиеся к данным объектам;
· способы деятельности по отношению к данным объектам;
· минимально необходимый опыт деятельности ученика в сфере данной компетенции;
Освоение ключевых способов деятельности происходит на основе системы заданий и алгоритмических предписаний. 
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ КУРСА
В рамках данного курса учащиеся овладевают следующими знания​ми, умениями и способами деятельности:
· знают принципы и структуру устройства «Всемирной паутины», фор​мы представления и управления информацией в сети Интернета;

· умеют найти, сохранить и систематизировать необходимую ин​формацию из сети с помощью имеющихся технологий и программного обеспечения; владеют броузерами IE, Opera;
· умеют спроектировать, изготовить  веб-сайт объемом 5—10 страниц на заданную тему;
· умеют программировать на языках HTML, на уровне создания не менее 3—5 соответствующих элементов сайта;
· знают и умеют применять при создании веб-страницы основные принципы веб-дизайна;
· владеют приемами организации и самоорганизации работы по изготовлению сайта;
· имеют положительный опыт коллективного сотрудничества приконструировании сложных веб-сайтов;
· способны осуществлять рефлексивную деятельность, оценивать свои результаты, корректировать дальнейшую деятельность по сайтостроительству.

.
Тематическое планирование учебного материала
	Название раздела, тема занятий
	Кол. часов
	Дата проведения
	Вид  занятия
	Элементы содержания образования
	Оснащение

	Назначений языка НТМL. 
Тэги НТМL. 
Структура документа НТМL.
	1
2

2


	
	Изучение нового материала в форме лекции - практикума.
	Язык НТМL. Гипертекст. Разметка. Назначение языка НТМL. Тэги языка НТМL. Виды тэгов. Некоторые общие правила записи тэгов. Простейший документ НТМL. Раздел заголовков и тела документа. Их оформление. Разбиение тела документа на заголовки и абзацы, используемые для этого тэги. Тэг перехода на новую строку.
	ПК (Блокнот,  Iпtегпеt Ехрlогег)

	Атрибуты тэгов, комментарии. 
Работа с тэгами.
	2
2
	
	Изучение нового материала в форме лекции - практикума.
	Атрибуты как способы создания эффекта, значения атрибутов: фор​мат записи. Комментарии в языке НТМL, формат записи.
	ПК (Блокнот, Iпtегпеt Ехрlогег)

	Управление стилем шрифта. Определение элементов фразы. Задание цвета фона и текста. Гарнитура и цвет шрифта.
	1
2

1

1
	
	Изучение нового материала в форме лекции - практикума.
	Альтернативный текст: его значение. Задание параметров текста. Элементы фразы и их оформление по правилам языка НТМL
	ПК (Блокнот,  Iпtегпеt Ехр1огег)

	Рисунки на Wеb – страницах. 
Фоновая графика
	2
1
	
	Изучение нового материала в форме лекции - практикума 
	Тэг для размещения рисунков, его атрибуты. Задание параметров  рисунка.
	ПК (Блокнот, Iпtегпеt Ехрlогег)

	Создание списков. 
Создание таблиц.
	2
2
	
	Изучение нового материала в форме лекции - практикума 
	Три вида списков в языке НТМL. Элементы списка. Оформление списка. Оформление таблиц.
	ПК (Блокнот, Iпtегпеt Ехрlогег)

	Гипертекстовые ссылки и якоря.
	2
	
	Изучение нового материала в форме лекции - практикума 
	Тэги для задания гипертекстовых ссылок, соответствующие атрибуты, внутренние и внешние ссылки. Якорь, имя якоря.
	ПК (Блокнот, Iпtегпеt Ехрlогег)

	Мультимедийные объекты в документе НТМL. 
Размещение нескольких документов на одной странице.
	2
2
	
	Изучение нового материала в форме лекции - практикума 
	Понятие «мультимедийный объект» в документе НТМL. Вставка мультимедийного объекта: тэг, его атрибуты. Понятие «фрейм». Назначение фреймов. Оформление фреймов средствами языка НТМL.
	ПК (Блокнот, Iпtегпеt Ехрlогег)

	Качество документов НТМL.
 Создание собственного Web -документа. 
	3
5
	
	Изучение нового материала в форме лекции - практикума 
	Повторение и закрепление изученного на практике. Ошибки при написании Web -документов и возвозможные последствия. Ряд правил для написания хорошей Web – страницы. Отладка Web - страницы.


	ПК (Блокнот, Iпtегпеt Ехрlогег)

	Резерв 
	1
	
	
	
	

	Всего:                          36 часов
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